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SELFIE 
è uno strumento gratuito della Commissione

europea per aiutare le scuole a valutare e
migliorare l'uso delle tecnologie digitali nella

didattica tramite questionari anonimi.



Restituisce
 una fotografia della situazione scolastica

nell'uso delle tecnologie digitali 

Aiuta a identificare 
punti di forza e debolezza, 

promuovendo dialoghi per migliorare strategie e
prassi digitali



Chi ha partecipato
ai questionari

Quali i temi?

Infanzia
Primaria

Scuola Secondaria



I risultati



Sviluppo
professionale

continuo

IN GENERALE - Punto di forza e sfide

Prassi di valutazione



Leadership
Ruolo della leadership nell'integrazione scolastica delle tecnologie digitali
per la didattica e l'apprendimento

Coinvolgimento dei
docenti nello sviluppo
della strategia digitale

Sperimentazione su
nuovi modi di insegnare

Tempo per esplorare le
tecnologie digitali ed
educative da utilizzare
nelle pratiche

Regole in materia di
copyright e licenze



Collaborazioni ed interazioni in rete
Le misure che le scuole possono prendere per sostenere una cultura di
collaborazione e comunicazione ai fini della condivisione di esperienze.

Confronto su vantaggi e
svantaggi delle pratiche
di insegnamento e
apprendimento con
l’utilizzo di tecnologie
digitali

Valutazione dei progressi



Infrastruttura e attrezzature
Infrastrutture, attrezzature, software, connessione internet ecc...

Accesso ad internet

Dispositivi digitali per le
pratiche di
insegnamento e
apprendimento

Assistenza tecnica

Protezione dei dati

Spazi fisici

Biblioteche e archivi
online



Sviluppo professionale continuo
Modalità in cui la scuola sostiene lo sviluppo professionale continuo del
proprio personale a tutti i livelli

Opportunità di
partecipazione ad attività
di sviluppo professionale

Confronto sui bisogni di
sviluppo professionale
e condivisione
esperienze



Pedagogia: strumenti e risorse
La preparazione dell'utilizzo delle tecnologie digitali. 
Prassi di insegnamento e apprendimento.

Ricerca di risorse
educative online

Creazione di risorse
digitali online

Uso, con gli studenti, di
ambienti di
apprendimento virtuali
(Primaria)

Uso risorse didattiche
aperte



Pedagogia: attuazione in classe
Attuazione in classe delle tecnologie digitali per
l'apprendimento. 

Promozione della
creatività e collaborazione
(secondaria)
Coinvolgimento degli
studenti e
personalizzazione

Interdisciplinarietà

Promozione della
creatività (primaria)

Progetti interdisciplinari
(primaria)

Divario
primaria /secondaria



Prassi di valutazione
Le misure che le scuole possono predisporre al fine di passare da una
valutazione più tradizionale a una gamma più ampia di prassi. 

Riscontro agli studenti

Valutazione digitale

Utilizzo dei dati per migliorare l’apprendimento

Auto-riflessione sull’apprendimento



Competenze digitali degli studenti
Le competenze, le conoscenze e gli atteggiamenti necessari
agli studenti per utilizzare le tecnologie con sicurezza, creatività e in
modo critico

Creazione di contenuti
digitali (secondaria)

Comportamento
responsabile

Imparare a comunicare

Creazione di contenuti
digitali (primaria)

Citazione delle fonti

Verificare la qualità delle
informazioni

Divario
primaria /secondaria



Le prime risposte strategiche
della nostra scuola

Condivisione di buone pratiche tramite momenti
strutturati di “sportello” di supporto per docenti meno
esperti.

Predisposizione di VADEMECUM unificati per una
migliore fruizione dei dispositivi digitali.



VADEMECUM !!!







GRAZIE PER L’ATTENZIONE!


